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!

!

BDD is a second-generation, outside–in, pull-based, 
multiple-stakeholder, multiple-scale, high-automation, 
agile methodology. It describes a cycle of interactions with 
well-defined outputs, resulting in the delivery of working, 
tested software that matters. 
!

     - Dan North, 2009



BDD의 개념
• Behavior-Driven Development

• TDD의 특화된 형태
!

!
!

• 목표
• 단위 테스트가 아니라 사업적인 이해관계/목적에 따라 테스트가 작성되어야 함
• 수용 테스트는 사용자 이야기(user story)라는 표준 애자일 프레임웍을 이용해서 작
성되어야 함

• 수용 기준은 시나리오의 형태로 작성되어야 하고 조건, 사건, 결과의 클래스로 구현
되어야 함 
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BDD의 문제의식
프로세스는 어디서 시작할까?

무엇을 테스트하고 무엇을 테스트하지 말까?

한 번에 얼마나 많이 테스트할까?

왜 테스트가 실패했는지를 어떻게 이해할까?



TDD와의 비교

TDD BDD

기능 행동 with 사업적 가치

단위의 입도가 
불명확함 사업적 가치에 의해 보다 명확해

짐

inside-out outside-in



BEHAVIORAL 
SPECIFICATION

• OO 분석/설계에서 나온 개념인 사용자 이야기에
서 빌려온 개념

• 사업 분석가와 개발자가 문서화해서 협업해야 함



BEHAVIORAL SPECIFICATION
의 구조

Behavioral 
Specification

제목(title)

분명하고 명시적인 
제목

서술(narrative)

이해 당사자가 누구
인지, 이야기가 어
떤 효과를 가지는
지, 어떤 사업적 가
치를 끌어낼 것인지

…

수용 기준 또는 시
나리오

초기 조건을 기술하
면서 시작함

어떤 사건이 시나리
오의 시작을 촉발하
는지 기술함

마지막으로 기대되
는 결과를 기술함



예제
Story: Returns go to stock
!
In order to keep track of stock
As a store owner
I want to add items back to stock when they're returned
!
Scenario 1: Refunded items should be returned to stock
Given a customer previously bought a black sweater from me
And I currently have three black sweaters left in stock
When he returns the sweater for a refund
Then I should have four black sweaters in stock
!
Scenario 2: Replaced items should be returned to stock
Given that a customer buys a blue garment
And I have two blue garments in stock
And three black garments in stock.
When he returns the garment for a replacement in black,
Then I should have three blue garments in stock
And two black garments in stock



예제
이야기: 반품은 재고가 된다.
!
목적: 재고를 추적하기 위해
자격: 상점 주인으로서
기대: 상품이 반품되면 재고로 되돌려놓음
!
시나리오1: 환불된 상품은 재고로 돌려놔야 한다.
조건: 고객이 나한테서 전에 검정 스웨터를 샀었다.
     그리고 나는 현재 3개 검정 스웨터가 재고로 남아 있다.
사건: 그가 그 스웨터를 환불하려고 한다.
결과: 나는 재고로 검정 스웨터 4개를 가져야 한다.
!
시나리오2: 교환된 상품은 재고로 돌려놔야 한다.
조건: 고객이 파란색 의상을 구입한다.
     그리고 나는 2개의 파란색 의상을 재고로 가지고 있고
     그리고 3개의 검정 의상을 재고로 가지고 있다.
사건: 그가 그 의상을 검정으로 교환해달라고 한다.
결과: 나는 3개의 파란색 의상을 재고로 가지게 되고
     그리고 2개의 검정 의상을 재고로 가지게 된다.



FRAMEWORK 
IMPLEMENTATIONS

JBehave Rspec Cucumber



JBEHAVE



RSPEC



CUCUMBER
• Behavioral Specification


• Feature: Addition


• In order to avoid silly mistakes


• As a math idiot


• I want to be told the sum of two numbers


• Scenario: Add two numbers


• Given I have entered 50 into the calculator


• And I have entered 70 into the calculator


• When I press add


• Then the result should be 120 on the screen

• Step definition

• Given /I have entered (.*) into the 
calculator/ do |n|

• calculator ||= Calculator.new 
calculator.push(n.to_i)

• end



CUCUMBER
• 최초 실행



CUCUMBER

• Calculator 클래스를 정의, push method 작성



CUCUMBER

• add method 작성



CUCUMBER
• add method 수정



국제화



 
테이블 형태의 테스트 케이스 입력



CUCUMBER 
IMPLEMENTATIONS

• Implementations
• Cucumber 자체는 Ruby 기반이지만 다른 언어와 연동되는 구현들을 
가지고 있음

• Java, Flex, Python, Perl, Lua, Erlang, PHP, Javascript, C++, 
C#/F# .Net

• Selenium
• Ruby on Rails

• Cucumber-JVM
• Pure-java implementation
• Spring 등의 dependency injection container와 통합됨
• Maven의 pom.xml을 통해 container나 junit와 연동됨



CUCUMBER-JVM
• pom.xml


