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목차
• line comment


• paragraph comment


• data declaration comment


• control statement comment


• routine comment


• class/file/program comment



한 줄마다 주석 작성하기

• 언제 사용하지?

• 보통은 필요없다

• 복잡하거나 오류가 발생하여 기록을 남기고 싶을 때만



• 줄 끝 주석(endline comment)은 피할 것!

• 오른쪽 정렬이 어려우니 스타일을 맞추기 쉽지 않음

• 길이 조절이 어려움

• 코드보다 의미있는 주석을 작성하기 어려움

!
!
!

• 블럭 주석을 줄 끝 주석으로 작성하지 말 것

!

!
• 유지 보수 기록을 남기지 말 것

한 줄마다 주석 작성하기



한 줄마다 주석 작성하기

• 사용해도 되는 상황

• 데이터 선언할 때

!

!

• 블럭의 끝을 표시할 때



코드 단락에 대한 주석 작성하기

• 코드의 목적 수준에서



코드 단락에 대한 주석 작성하기

• 문서화에 들일 노력을 코드에



• 방법보다는 이유를

• 방법

!

• 이유

!

!

• 훌륭한 버전

!

• 사실 주석이 필요없음

• 요약 수준의 주석으로 변경

코드 단락에 대한 주석 작성하기



코드 단락에 대한 주석 작성하기
• 독자에게 다음에 올 내용을 알려주기 위해


• 주석은 적당량만


• 일상적이지 않은 내용을


!

!

!

• shift 연산(>>)을 나누기 연산(/) 대신에 사용하였음


• 생략하지 말 것

• 읽기 쉽게



코드 단락에 대한 주석 작성하기
• 메이저 주석과 마이너 주석을 구분


• 밑줄을 긋거나 ...을 이용



코드 단락에 대한 주석 작성하기
• 언어/개발환경에서의 오류나 문서에 없는 기능에 대해


!

!

• 좋은 프로그래밍 방식을 위배한 것에 대해


• 교묘한 코드는 주석을 달지 말고 재작성할 것



데이터 선언에 주석 작성하기
• 데이터 사용하는 곳보다는 선언하는 곳이 유용함


• 수치 데이터 단위


• 허용 가능한 값의 범위


• 코드의 의미



데이터 선언에 주석 작성하기
• 입력 데이터의 한계


• 비트 수준의 플래그


!

!

!

!

• 변수와 연관된 주석은 변수 이름을 적어둘 것


• 전역 데이터



제어 구조에 주석 작성하기
• 제어 구조 앞(위)에


!

!

!

!

!

!

• if, case, loop, block 앞에


• 각 제어 구조 끝에 무엇이 끝났는지를

• 그러나 이것을 경고 신호로 인식해야 함



루틴에 주석 달기

• 루틴 앞에 위치한 주석은 나쁨

• 함수 코드 크기보다 주석 크기가 더 클 
수 있음


• 루틴의 "목적", "알고리즘"이 이름보다 
더 나은 설명이 되기 어려움


• 유지보수가 어려움

• 주석 작성의 부담이 리팩토링을 꺼리게 
만듬



루틴에 주석달기
• 설명하고자 하는 코드 가까이


• 루틴 윗부분에 한두 문장으로


• 매개변수가 선언된 곳에


!

!

• 유틸리티 활용

• Javadoc, doxygen 등


• 입력과 출력 데이터 구분



루틴에 주석달기
• 인터페이스 가정


• 루틴의 한계


• 루틴이 미치는 전역적인 효과


• 사용된 알고리즘의 출처


• 프로그램의 위치 표시



클래스와 파일, 그리고 프로그램
에 대한 주석

• 클래스 문서 지침


• 파일 문서 지침


• 프로그램 문서 지침



클래스와 파일, 그리고 프로그램
에 대한 주석

• 책 패러다임

• 코드를 책으로 생각

• 서문, 목차, 단락, 상호 참조, 

• 효과


• 1000줄짜리 프로그램

• 경험있는 직업 프로그래머들

• 유지보수 작업의 평균 시간이 3/4로 단축

• 유지보수 점수는 20% 향상

• 코드 이해도는 10~20% 향상



THE END


