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구현 방법 
• Polling	
  
•  Long	
  Polling	
  
•  Forever	
  Frame	
  
• XHR	
  Streaming	
  



구현 방법 –  Polling 



구현 방법 –  Long  Polling 
• 데이터가 변경되면 서버가 보내 줌	
  



구현 방법 
• 문제점	
  

•  연결이 길어진다면,	
  Polling이나 Long	
  Polling이 5만 Q
PS의 성능에 도달할 수 있나? 



구현 방법 –  Forever  Frame 

•  Hidden	
  iframe	
  내에서 부모의 콜백을 실행	
  
•  문제점:	
  IE에서 계속 클릭 소리가 남 



구현 방법 –  Forever  Frame 

• Ac?veXObject	
  사용해서 클릭 소리를 없앰 



구현 방법 –  XHR  Streaming 



구현 방법 –  XHR  Streaming 
• 제한점	
  

•  서버:	
  스트리밍 로직,	
  버퍼 관리 등의 복잡한 문제점
을 알아서 해결해야 함	
  
•  클라이언트:	
  메모리 부족	
  



대안 
• Websocket	
  

•  HTML5에서 지원	
  
•  브라우저에서 사용할 수 있는 TCP	
  소켓	
  
•  지속적인 연결을 맺고 onmessage	
  콜백을 통해 메시

지를 받을 수 있음	
  

• Bayeux	
  protocol	
  
• BOSH	
  protocol	
  
•  JSONRequest	
  object	
  



크로스 도메인 
• 브라우저마다 조금씩 상황이 다를 수 있음	
  
•  Forever	
  Frame은 이슈 없음	
  
• HTML5	
  postMessage	
  기술을 활용할 것	
  
• XHR을 쓴다면 JSONP를 고려해 볼 것	
  




